
                                                                                                                                                     

 كلٌة الفنون التطبٌقٌة                              وزارة التعلٌم العالى                                                                       

 قسم الاعلان                                                        نموذج اجابة           جامعة بنها                                    

  6102/  6106ول ان الفصل الدراسى الاامتح                                            

 الفرقة : الثانٌة                                                                        تكنولوجٌا التصوٌر              : مقرر

 61الدرجة :                                                                                        عتان                    الزمن : سا  

 اختار ثلاثة اسئلة فقط مما ٌلى للاجابة علٌها                                                  

 درجات ( 61)                                                                                  السؤال الأول :

 " ضع علامة ) صح ( أو ) خطأ ( على كل من العبارات الآتٌة مع تصحٌح الخطْأ ان وجد" 

 . بشكل أساسى فى التصوٌر باسلوب الكروما الاخضر) خطأ ( ٌستخدم اللون الازرق و – 3) صح ( .      – 6) صح ( .       – 0

 .       من العدسات الاساسٌة) المتوسطة / الصغٌرة / الكبٌرة ( البعد البؤرى ) خطأ ( تعد العدسة  – 4

 .   فقطم بزٌادة سرعة الغالق بشكل كبٌر جدا عند تصوٌر السلوٌت فالمصور ٌقو) خطأ (  – 5

 أكثر بمراحلامٌرا فى الثانٌة الواحدة الى ى تلتقطها الكعدد الكادرات التبزٌادة التصوٌر البطئ فاننا نقوم  عند استخدام تقنٌة) خطأ (  – 6

 ) صح ( . – 2.                   كادر فى الثانٌة 65من 

 درجات ( 61)                                                                                                          السؤال الثانى :

 " قارن بٌن العدسات الاساسٌة " –أ 

   والسٌنما والتلٌفزٌون .                                                                ٌاانواع من العدسات ٌتم استخدامهم بشكل اساسى فى عملٌة تصوٌر الفوتوغراف 3هناك 

العدسة العادٌة  التأثٌر

Normal   

 العدسة الواسعة 

قصٌرة البعد البؤرى 

Wide  

العدسة الضٌقة طوٌلة البعد البؤرى 

Narroio 

 مم 51فوتوغرافٌا  المقاس التقرٌبى

T.v         51 مم 

 مم 35السٌنما     

 مم 51اقل من 

 مم  51اقل من 

,  01,  06,  04من 

 مم 61

 مم 51اعلى من 

  651الى  25من 

 مم 0111الى  011

بما تراه طبٌعى شبٌه  مجال الرؤٌة

 العٌن البشرٌة

ٌتسع جدا مع صغر رقم 

 العدسة البؤرى

 ٌضٌق كلما زاد رقم العدسة البؤرى

 عمق المٌدان 

Depth of field 

 ضحل -صغٌر جدا  عمٌق -كبٌر جدا  عمق مجال متوسط 



شبٌه بمنظور العٌن  المنظور

 البشرٌة

ٌبالغ فى تكبٌر الاجزاء 

القرٌبة من العدسة 

والمسافة واسعة جدا بٌن 

foreground & 

background     

 عكس العدسة الواسعة 

فالمنظور مضغوط والمسافة بٌن خلفٌة 

 الصورة والامامٌة مضغوطة .

الحركة ) السٌنما , 

 التلٌفزٌون ( 

الحركة عادٌة امام 

العدسة كما ترى العٌن 

 الحركة 

ركة العرضٌة عادٌة الح

اما الحركة المتعامدة 

على العدسة فتبدو بطٌئة 

. 

الحركة المتعامدة سرٌعة جدا وتبالغ فى 

 الاهتزاز اثناء تحرٌك الكامٌرا .

 التشوٌه

Distorsion 

كلما صغر البعد البؤرى  محدود جدا 

تنحنى الخطوط وٌظهر 

 انبعاج فى حواف الكادر 

فٌحدث ٌكاد ٌختفى البعد الثالث 

 التشوٌش لان المنظور مضغوط جدا .

 

 " عناصر مثلث التعرٌض "  –ب 

و الذى ٌتحكم فى كمٌة الإضاءة و بالتالى ٌتحكم فى التعرٌض الضوئى الكلى ه ( Exposure triangle) مثلث التعرٌض الضوئى 

 1سرعة الغالق (  –فتحة العدسة  –) الاٌزو  للصورة

 sensor اعلى كلما كان ال زوكلما كان مقدار الاٌللضوء , ف Sensorهو وحدة قٌاس مدى حساسٌة السٌنسور :  ISOالاٌزو  –أ 

وأكثر.  3611,  0611,  111,  411,  611,  011وقد ٌكون  51من  iso ٌبدأ مقدار ال, و حساسا اكثر للضوء والعكس صحٌح

( وكلما كان الاٌزو اعلى كلما  ٌعتبر طبٌعً iso=100  )  بها تشوٌش فهذا ٌعنً ان الصورة لن ٌكون اقل iso كلما كان مقدار ال

 زادت حساسٌة السٌنسور للضوء فٌستطٌع تسجٌل الصورة فى اقل ضوء وكلما كانت هناك عٌوب او تشوٌش فى الصورة اٌضا .

ها للحصول على كمٌة الضوء وهً فتحة داخل عدسة الكامٌرا ٌمكن التحكم بها بتضٌٌقها أو فتح:  Apertureفتحة العدسة  –ب 

بٌن فتحة العدسة وكمٌة الضوء الداخلة الى السطح الحساس للكامٌرا  , وهناك علاقة طردٌة المناسبة أو ما ٌسمى بالتعرٌض المناسب

Sensor – تثبٌت  فكلما زادت فتحة العدسة زادت كمٌة الضوء الداخلة , كما توجد علاقة طردٌة بٌن فتحة العدسة وسرعة الغالق ) مع

 فكلما زادت فتحة العدسة كلما زادت سرعة الغالق . –(  ISOال 

هو الوقت الذي ٌاخذه غالق الكامٌرا لٌظل مفتوح حتى تصل كمٌة من الضوء إلى حساس الصورة :  Shutterسرعة الغالق  –ج 

 . أو جزء من الثانٌة , وهذا الوقت ٌحدد بالثانٌة )سٌنسور( أو فٌلم الكامٌرا ومن ثم ٌظهر تأثٌرها فً الصورة

 ... وبالتحكم الٌدوى فى هذه العناصر الثلاثة ٌمكن ان نحصل على تعرٌض مناسب للصورة حسب الاضاءة الموجودة فى مكان التصوٌر .

 درجات (             61)                                                                                                      : السؤال الثالث

 اختار سؤالٌن فقط للاجابة 

 عوامل ٌجب مراعتها عند استخدام الكروما ::  0ج 

وتستخدم الشاشة الزرقاء إذا كان الموضوع ٌغلب علٌه اللون الأخضر, مثل النباتات رغم أن الكامٌرا تكون أكثر حساسٌة للون  - 0

 . الأخضر

ناك اى عنصر من عناصر الصورة نفس لون الخلفٌة المستخدمة لانها لن تظهر عند الفصل الا اذا كان الا ٌرتدى الممثل او ٌكون ه – 6

 مقصود طبعا .



الخلفٌة الخضراء أٌضاً مفضلة أكثر من الزرقاء للتصوٌر فً الهواء الطلق حٌث قد تظهر السماء الزرقاء فً الإطار والتً قد تستبدل  - 3

 . بالخطأ فً عملٌة التصوٌر

, لأن الأفضل أخذ أضٌق نطاق ممكن للون ٌتم  الظلٌكمن التحدي الأكبر عند إعداد خلفٌة زرقاء أو خضراء بإضاءة خالٌة من  - 4

لذلك الاضاءة ثم الاضاءة ثم الاضاءة الموزعة بتساوى  استبداله , و الظل سوف ٌعرض نفسه كأقتم لون للكامٌرا و قد لا ٌرشح للاستبدال

 .على خلفٌة الكروما 

أو الكافى ض ٌتعرال. ٌؤدي عدم  ض المناسب للكامٌراٌثمة تحدي آخر ٌواجه استخدام الشاشات الزرقاء أو الخضراء وهو التعر - 5

امٌرات الفٌدٌو وكامٌرات السٌنما الرقمٌة قد تواجه الصور . فعند استخدام ك التعرض الزائد للكامٌرا إلى مستوٌات إشباع لونً منخفضة

لذا ٌجب أن تكون الخلفٌة مضٌئة وساطعة كفاٌة لتسمح  , التً لا تحصل على كمٌة تعرض كافٌة إلى مستوٌات عالٌة من التشوٌش

 . للكامٌرا بالتقاط صور واضحة ومشبعة بالألوان

تكونان صورتٌن من زاوٌتٌن  فالعٌنان ن ,وهذه الطرٌقة تقلد عمل العٌنٌ ,جسام لتصوٌر تسجل وصفا مجسما للأهو طرٌقة لو:  6ج 

حٌث ٌتم دمج الصورتٌن فٌظهر  المخمختلفتٌن قلٌلا للجسم المرئً بسبب فرق المسافة بٌن العٌنٌن , وترسل العٌنان الصورتٌن إلى 

الشٌئ أمامنا مجسما , أي أننا نستطٌع تقدٌر عمق الشخص أو الشجرة فً الصورة , وكذلك تقدٌر القرٌب والبعٌد . أما باستخدام عٌن 

, ومن هنا جاءت الفكرة ماذا لو وضعنا كامرتٌن لتصوٌر نفس المشهد فى نفس  بعد الأشٌاء المرئٌةواحدة فلا ٌمكننا تحدٌد العمق أو 

سم ( والعرض اٌضا بعدستى وجهازى  6.33الوقت وتكون المسافة بٌن العدستٌن للكامٌرا هى نفس المسافة بٌن  حدقتى عٌن الانسان ) 

رتان مع استخدام نظارة استقطاب لونى اثناء العرض ٌستخدمها المشاهد لفصل عرض داخل السٌنما لعرض الصورتٌن الاتٌتٌن من الكامٌ

الجزء المشترك المتراكب فى الصورتٌن حتى لا ٌشعر المشاهد بصداع او تشوش فى الرؤٌة . ومن هنا نشأت سٌنما البعد الثالث 

لثالث ) العمق ( والابعاد الاخرى التى ٌتم اضافتها على بتطوراتها ومستقبلها الذى نراه الٌوم وخلقت لنا تجربة مذهلة للاحساس بالبعد ا

فى الصوت والجو ودرجة وهذه الابعاد لٌست فقط فى الصورة ولكنها  D 9, 6,  5تجربة المشاهدة حتى اصبحنا نسمع ونستمتع بسٌنما 

 . الاٌماكسالحرارة والاهتزاز وكل ما ٌتعلق بظروف العرض وصولا الى ثورة العرض والتصوٌر سٌنما 

 : معاٌٌر اختٌار الاضاءة للتصوٌر الفوتوغرافى  3ج 

ونقصد هنا الشكل الذى تجسده الاضاءة للعناصر داخل  زاوٌة واتجاه الاضاءة مؤثرة جدا فى تجسٌد العناصر :وزاوٌة السقوط  تجاهالا - 0

 فكل زاوٌه للاضاءة تعطى تجسٌد وشكل مختلف للموضوع المصور . الصورة

 .  وتقاس بالواط او الكٌلو واط ة : ونقصد هنا مدى قوة كل مصدر من مصادر الضوء داخل الصورةالقو - 6

 : من حٌث طبٌعة الخرج الضوئى والطٌفى النوع – 3

 مركزة  –خرج ضوئى : منتشرة  –أ 

الحرارة اللونٌة وتقاس خرج طٌفى : طبٌعة اللون الغالب على الاضاءة المنتجة حٌث ان كل مصدر ضوئى له ما ٌسمى بدرجة   -ب 

 . وبالطبع له لون من اطٌاف الالوان ٌغلب على شكل الاضاءة بالكلفن

 نتٌجة مزج جمٌع مصادر الاضاءة فى الصورة .: الشكل النهائى  - 4

 المصور وأوضاع الكامٌرا ) زاوٌة التصوٌر (    : 4ج 

: وهى تماثل الوضع الطبٌعى لنظر الانسان العادى الى الاشٌاء اى ان العدسة تواجة الموضوع  Eye Level مستوى النظر - 0

 المصور بزاوٌة قائمة , وٌعطى هذا الوضع

 طبٌعٌة اللقطة وواقعٌة للصورة المنقولة -أ 

 التوازن والمنطقٌة والمصداقٌة -ب 

ى تنظر الكامٌرا من اعلى الموضوع المصور وتتدرج هذه ) بٌكٌه من اعلى (  : ا High Angle وضع فوق مستوى النظر - 6

درجة (  45درجة ( الى ادنى اكثر وتسمى العادٌة )  45,  91الزاوٌة من ما ٌسمى لقطة عٌن الطائر الى ادنى قلٌلا وتسمى ) زاوٌة بٌن 

 وهى تنتج صورة تعبر وتدل على

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B8%D9%84
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%B9%D9%8A%D9%86
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%B9%D9%8A%D9%86
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AE


 الاحساس ٌضألة الشئ المصور . -أ 

 تعطى معنى الضعف -ب 

 -ٌمكن اللجوء الٌها عندما ٌكون الهدف المراد تصوٌره ٌحتل مكان واسع حتى تحتوى اللقطة على اكبر قدر من التفاصٌل ) الماتشات  -ج 

 قاعة محاضرات .... الخ . (

 ٌمكن استخدامها كوجهة نظر او لنقل الاحساس بالروتٌنٌة للمشاهد . -د 

 45اسفل ( : وتكون الكامٌرا ناظرة للموضوع المصور من اسفل بزاوٌة  ) بٌكٌه من Low Angle وضع دون مستوى النظر - 3

 درجة وتعطى الدلالة على

 تزٌد وتبالغ فى ضخامة الشئ المصور . -أ 

 تعطى الدلالة على السمو والشموخ ) تصوٌر العظماء والزعماء ( . -ب 

 الارتباك والعنف .تستخدم فى مشاهد الحركة والعنف فى الدراما كثٌرا لتعطى الاحساس ب -ج 

 : وفى هذه الحالة تكون مائلة تجاه الٌمٌن او تجاه الٌسار وتستخدم للاٌحاء ب....... Diagonal Angle اللقطة المائلة - 4

 الاٌحاء بالسقوط ) اذا كان المٌل الى الٌمٌن ( . -أ 

 الاٌحاء بالصعود ) اذا كان المٌل الى الٌسار ( . -ب 

 الحركة ) فى مشاهد العنف ( . تزٌد الاحساس بجمال -ج 

 . توظف كدلٌل مصداقٌة فى بعض الحالات ) مع السكارى مثلا فى عدم اتزانهم (  -د 

أشعة فوق  اشعة فوق بنفسجٌة طوٌلة وبعضا من الضوء المرئً. وهً عموما معروفة باسم " ى اضاءة تصدره الضوء الاسود:  5ج 

فقط  الفوسفورتتم الإضاءة الفلورٌة السوداء بنفس طرٌقة الإضاءة الفلورٌة العادٌة فٌما عدا انها تستخدم  UV light بنفسجٌة طوٌلة

, وهو زجاج مغلف بأكسٌد النٌكل لكً زجاج وودوٌسمى  وغطاء المصباح الزجاجً ٌستبدل بغطاء زجاجً لونه بنفسجً غامق مزرق

ة فوق . ٌنتج الضوء الأسود إنارة فً نطاق موجان ٌتخطى للخارج  نانومتر  400ٌمنع أي ضوء مرئً ذو طول موجً أعلى من 

, اللذان لهما UVC  و UVB على النقٌض منها عند الموجات "UVA" البنفسجٌة, وٌقتصر طٌفها على حقل الموجة الطوٌلة

الضوء الأسود له محدودٌة الطاقة الصادرة منه  .بسرطان الجلدوتؤدي إلى الإصابة   DNAتأثٌرات صحٌة خطٌرة ومدمرة لمادة 

 فٌتامٌن ألفوتدمٌر  بألٌاف الكولاجٌنى الإضرار , لذا لاٌسبب بحروق الشمس, ولكن الموجات الطوٌلة تلك قادرة عل والموجات الطوٌلة

 . الموجود بالجلد

 درجات (     61)                                                                                                            السؤال الرابع :

 " أذكر المقابل العربى لكل من المصطلحات التالٌة مع شرح مختصر لكل منها"  –أ 

Iso ( :  الاٌزو /  منظمة المقاٌٌس العالمٌة) هو وحدة قٌاس مدى حساسٌة السٌنسورSensor زوكلما كان مقدار الاٌللضوء , ف 

 . حساسا اكثر للضوء والعكس صحٌح sensor اعلى كلما كان ال

black light  ) وهً عموما معروفة اشعة فوق بنفسجٌة طوٌلة وبعضا من الضوء المرئً.  ى اضاءة تصدره: ) الاضاءة السوداء

تتم الإضاءة الفلورٌة السوداء بنفس طرٌقة الإضاءة الفلورٌة العادٌة فٌما عدا انها  UV light أشعة فوق بنفسجٌة طوٌلة باسم "

, وهو زجاج زجاج وودفقط وغطاء المصباح الزجاجً ٌستبدل بغطاء زجاجً لونه بنفسجً غامق مزرق وٌسمى  الفوسفورتستخدم 

 . ان ٌتخطى للخارج نانومتر  400مغلف بأكسٌد النٌكل لكً ٌمنع أي ضوء مرئً ذو طول موجً أعلى من 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D9%88%D8%B3%D9%81%D9%88%D8%B1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D8%AC%D8%A7%D8%AC_%D9%88%D9%88%D8%AF
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D9%85%D8%B6_%D9%86%D9%88%D9%88%D9%8A_%D8%B1%D9%8A%D8%A8%D9%8A_%D9%85%D9%86%D9%82%D9%88%D8%B5_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%83%D8%B3%D8%AC%D9%8A%D9%86
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%B1%D8%B7%D8%A7%D9%86_%D8%A7%D9%84%D8%AC%D9%84%D8%AF
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%AC%D9%8A%D9%86
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D9%8A%D8%AA%D8%A7%D9%85%D9%8A%D9%86_%D8%A3%D9%84%D9%81
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D9%88%D8%B3%D9%81%D9%88%D8%B1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D8%AC%D8%A7%D8%AC_%D9%88%D9%88%D8%AF


cgi  ) ووسائل الإعلام  لسٌنما الصور فً ا تاج وتخلٌقوانلابتكار  الرسومٌات الحاسوبٌةهً تطبٌق : ) الصور المولدة حاسوبٌا

, رغم أن  , وقد تكون ثنائٌة الأبعاد , وألعاب الفٌدٌو, والإعلانات والمحاكاة. قد تكون المشاهد المرئٌة متحركة أو ثابتةوالمرئٌة المطبوعة

ٌُستخدم للإشارة للرسومٌات الحاسوبٌة ثلاثٌة الأبعاد المستخد "CGI" المصطلح مة لصنع المشاهد أو التأثٌرات الخاصة فً عادة ما 

 . لسٌنما والتلٌفزٌونا

rule of thirds  ) وهى خطوط تقسم الصورة الى اثلاث متساوٌة وقد وجد ان هذه الخطوط هى اقوى المناطق : ) قاعدة الآثلاث

تطٌع جذب الانتباه سالخطوط فانها تبالصورة ونقاط التقاء هذه الخطوط هى نقاط قوة مضاعفة عندما نركز عناصر الصورة على هذه 

 بشكل مضاعف وتعطى تكوٌنا جٌدا .

frame per second  ) نقصد بمصطلح الفرٌم بٌر سكند , عدد الكادرات ) اللقطات ( المعروضة فى : ) كمٌة اللقطات فى الثانٌة

المختلفة هى عبارة عن اجزاء مترابطة منفردة فى الاصل الثانٌة الواحدة  , فالصورة المتحركة التى نراها فى الطبٌعة او على الشاشات 

 لقطة فى الثانٌة الواحدة حتى نحصل على الحركة الطبٌعٌة . 64وتتكون الصورة المتحركة فى السٌنما من  تسمى باللقطات او الكادرات

 White Balance " توازن اللون الابٌض فى الكامٌرا التلٌفزٌونٌة"  –ب 

عندما تقوم الكامٌرا بإلتقاط الألوان فإنها تترجم ,  ض هو نتاج لعدد لا نهائى من درجات اللون المختلفة مختلطة معاالكل ٌعرف أن الأبٌ

؟ ماذا لو كان فقٌرا  الصورة بإستخدام ثلاثة ألوان هى الأحمر و الأخضر و الأزرق, لكن ماذا لو كان مصدر الضوء لا ٌحوى كل الألوان

؟ معنى هذا أن الصورة  دها ٌكافىء اللون الأحمر ؟ أو فوتونات ترددها ٌكافىء اللون الأزرقدفوتونات تر فى اللون الأحمر ولا ٌحوى

الكامٌرا  تولهذا زود ,  ستصبح ألوانها غٌر متزنة, قد تصبح الصورة النهائٌة أكثر زرقة من الحقٌقة أو تمٌل للأصفر أو الأخضر

صناعى ( اضاءة له خرج طٌفى معٌن  –, فكل مصدر ) طبٌعى   (White balance presets)بإعدادات توازن اللون الأبٌض

, و ٌستخدم لقٌاس درجة حرارة  و ٌمكن بسهولة تحدٌد الألوان التى قد تلقٌها مصادر الضوء المختلفةودرجة حرارة لونٌة ) كالبصمة ( 

عند و . البرتقالى أى تمٌل للأصفر/” دافئة ” تمٌل للأزرق أو أى ” باردة ” فى عالم التصوٌر توصف ألوان الصورة إما و . اللون الكٌلفن

عن طرٌق إضافة درجات  وعمل ضبط لمستوى توازن اللون الابٌض داخل الصورة تحدٌد نوع الإضاءة تقوم الكامٌرا بتصحٌح درجة اللون

هنا ومس أو أنك تصور فى إضاءة شمعة تخبر الكامٌرا أنك تصور فى ضوء الش ككأنستخدم . اللون التى لا ٌوفرها مصدر الضوء الم

 . تحصل على مستوى من دقة الألوان أعلى
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