
                                                                                                                                                     

 كلٌة الفنون التطبٌقٌة                              وزارة التعلٌم العالى                                                                       

 قسم الاعلان                                                        نموذج اجابة           جامعة بنها                                    

  6102/  6102ى الاول ان الفصل الدراسامتح                                                 

 الفرقة : الرابعة                                                                        تكنولوجٌا النظم الفوتوؼرافً : مقرر

 01الدرجة :                                                                                        عتان                    الزمن : سا  

 اختار ثلاثة اسئلة فقط مما ٌلى للاجابة علٌها                                                  

 درجات ( 01)                                                             السؤال الأول :                                                 

 " كٌفٌة الحصول على تعرٌض مناسب فى الصورة الفوتوؼرافٌة "

و الذى ٌتحكم فى كمٌة الإضاءة و بالتالى ٌتحكم فى التعرٌض  ( Exposure triangle) مثلث التعرٌض الضوئىوذلك عن طرٌق 

 1سرعة الؽالق (  –فتحة العدسة  –) الاٌزو  رةالضوئى الكلى للصو

 sensor اعلى كلما كان ال زوكلما كان مقدار الاٌللضوء , ف Sensorهو وحدة قٌاس مدى حساسٌة السٌنسور :  ISOالاٌزو  –أ 

وأكثر.  0611,  0211,  011,  011,  611,  011وقد ٌكون  01من  iso ٌبدأ مقدار ال, و حساسا اكثر للضوء والعكس صحٌح

( وكلما كان الاٌزو اعلى كلما  ٌعتبر طبٌعً iso=100  )  فهذا ٌعنً ان الصورة لن ٌكون بها تشوٌش اقل iso كلما كان مقدار ال

 زادت حساسٌة السٌنسور للضوء فٌستطٌع تسجٌل الصورة فى اقل ضوء وكلما كانت هناك عٌوب او تشوٌش فى الصورة اٌضا .

وهً فتحة داخل عدسة الكامٌرا ٌمكن التحكم بها بتضٌٌقها أو فتحها للحصول على كمٌة الضوء :  Apertureفتحة العدسة  –ب 

بٌن فتحة العدسة وكمٌة الضوء الداخلة الى السطح الحساس للكامٌرا  , وهناك علاقة طردٌة المناسبة أو ما ٌسمى بالتعرٌض المناسب

Sensor – داخلة , كما توجد علاقة طردٌة بٌن فتحة العدسة وسرعة الؽالق ) مع تثبٌت فكلما زادت فتحة العدسة زادت كمٌة الضوء ال

 فكلما زادت فتحة العدسة كلما زادت سرعة الؽالق . –(  ISOال 

هو الوقت الذي ٌاخذه ؼالق الكامٌرا لٌظل مفتوح حتى تصل كمٌة من الضوء إلى حساس الصورة :  Shutterسرعة الؽالق  –ج 

 . , وهذا الوقت ٌحدد بالثانٌة أو جزء من الثانٌة امٌرا ومن ثم ٌظهر تأثٌرها فً الصورة)سٌنسور( أو فٌلم الك

 ... وبالتحكم الٌدوى فى هذه العناصر الثلاثة ٌمكن ان نحصل على تعرٌض مناسب للصورة حسب الاضاءة الموجودة فى مكان التصوٌر .

 درجات (             01)                                                                   السؤال الثانى :                                        

 " اذكر خمس قواعد للحصول عى تكوٌن جٌد داخل الصورة الفوتوؼرافٌة "

تطعه من الواقع لٌضعه ٌحدد القدر الذى ٌقاختٌار الاطار المناسب هو بمثابة الخطوة الاولى لنجاح الصورة فالمصور بذلك ٌتحكم و – 0

 لٌراه المشاهد , لذلك ٌجب ان نعلم خطورة وظائؾ الاطار فى نجاح الصورة فهو :  داخل إطار الصورة

 بٌن عناصرها واطارها .  ةآداة تشكٌل رئٌسٌة  لموازنة تكوٌن الصور* 

 . آداة إختٌار وتحدٌد  للقدر الذى ٌظهر داخل الصورة *

 . المتفرج فى عنصر او تفصٌلة معٌنة ذات أهمٌة خاصةآداة تركٌز تحصر انتباه  *

 .  آداة حجب أو عزل لما قد ٌشتت انتباه المتفرج بعٌداً عن عنصر رئٌسً ٌنبؽى التركٌز علٌه * 



 ( . T.vتأكٌد عند الانتقال من لقطة عامة الى لقطة خاصة فى التصوٌر المتحرك ) سٌنما /  آداة* 

قسم ت عن طرٌق صورةمن الطرق المستخدمة لتجنب رتابة التوازنات المتماثلة فً ال: هى  Golden Aspectالنسبة الذهبٌة   – 6

ٌن ذوٌتم وضع الأجسام فً ه  ٌن ؼٌر متساوٌن , حٌث ٌمثل الجزء الأصؽر ثلث الكادر, والجزء الأكبر ٌمثل ثلثً الكادرءالكادر إلى جز

وٌمكن استخدام تلك الطرٌقة إما أفقٌا أو رأسٌا اعتمادا على    Asymmetrical Balance المساحتٌن بتوازن ؼٌر متماثل

مرئٌة أكثر تشوٌقا صورة   تخلق لأنها  Golden Mean الموضوع الذي ٌتم تصوٌره  وٌطلق على هذه الطرٌقة الوسٌلة الذهبٌة

   . أكثر إثارة وكأنها بسبب التوازن ؼٌر المتماثل , بل وتساعد على إظهار العناصر الهادئة

الجانب الأٌسر من الكادر أكثر قوة وتأثٌرا عن  قلب اللقطة ) العنصر الرئٌسى المصور ( ومكانها فى الكادر : لابد ان نعرؾ ان – 0

وقد ٌؤثر وضع الشخصٌة  فً أحد هذه الجوانب  على قوتها النسبٌة . وٌمكن  ,الجانب الأٌمن , والجانب العلوي عن الجانب السفلى 

وٌفضل بعض المصورون أن ٌضعوا  لعناصر الصورة ,ل على التوازن ما بٌن الشخصٌة القوٌة  والشخصٌة الضعٌفة استخدام ذلك للحصو

 . قلب اللقطة فً الجانب الأٌسر

 The Optical Centerبؤرة التركٌز البصرى فى الكادر : وهى بؤرة مركزٌة فى الصورة تسمى بنقطة التركٌز البصرى  – 0

وعلى هذه النسبة اٌضا  0/0وتقع تحدٌدا على الخط الرأسى الذى ٌقسم الصورة على مسافة خمس اثمان هذا الخط من اسفله الى اعلاه 

 من الٌمٌن الى الٌسار .

 .  حجم اللقطة او الكادر الامثل هو الحجم الذى ٌستوعب الشئ المصور او الحركة الاساسٌة داخله  - 0

 . عند تصوٌر الاشخاص س الشخص المصور بحافة الكادر العلٌا ولا بد من من وجود مسافة فراغ بٌنهماأتلتصق رتحاشى دائما ان   - 2

 واسعة جدا ) ما لم ٌكن هناك مبرر درامى ( . Head Roomتحاشى دائما ان تكون مسافة   - 2

اكبر قلٌلا من المسافة  Looking Roomلشخص مفرد حافظ على مسافة امام اتجاه بصره  Profile عند اخذ لقطة بروفٌل  - 0

 التى خلؾ رأسه ) الا اذا كان هناك مبرر درامى لذلك ( .

 . لتحقٌق الحمٌمٌة بٌنهم فى تشكٌل العناصر داخل اطار الكادر تحاشى اتساع الفراؼات بٌن هذه العناصر  - 9

 اقها بحواؾ الكادر الاٌمن والاٌسر .تحاشى التصاق او ضٌاع اجزاء من الموضوع المصور باختفائها او التص  - 01

 والاجزاء الثلاثة هى / -ٌها داخل الكادر فانتبه جٌدا للمساحات الثلاث المتعامدة على العدسة او الكامٌرا وتوزٌع العناصر  - 00

 : لا تجعلها فارؼة تماما ولا تشؽلها كثٌرا بالآشٌاء . Fore Ground منطقة امامٌة الكادر -أ 

 : وهى منطقة التركٌز على الآشٌاء الاساسٌة المراد ابرازها . Mid Aria وسطمنطقة ال -ب 

: وهى التى تعطى الابراز لمنطقة الربط فلا تلتصق منطقة الوسط بالخلفٌة كما تعطى  Back Ground منطقة خلفٌة الكادر -ج 

 الاحساس وتجسد البعد الثالث .

 الرأسٌة والاعمدة التى تفصل بٌن الموجودات فى الكادر .تجنب اثناء التقاط اللقطة الخطوط   - 06

توزٌع الاضاءة ( وهى اشٌاء هامة تؤثر على حساسٌة العٌن وراحتها  -الالوان  -حقق دائما التوازن داخل الكادر ) الكتل وتوزٌعها   - 00

 فالعٌن عضو شدٌد الحساسٌة وشدٌد القدرة على التركٌز على العٌوب .

لٌس له حدود او قواعد وٌمكن تحقٌق الهدؾ المنشود نتٌجة كسر هذه القواعد الحرفٌة بشرط ان ٌمتلك المصور ادواته الابداع   - 00

 جٌدا وٌدرك الؽاٌة جٌدا من رسالته حتى ٌستطٌع تحقٌق اهدافه جٌدا من لقطته .



02 – Rule of thitd ( tilt ) ٌة وقد وجد ان هذه الخطوط هى اقوى قاعدة التثلٌث وهى خطوط تقسم الصورة الى اثلاث متساو

المناطق بالصورة ونقاط التقاء هذه الخطوط هى نقاط قوة مضاعفة عندما نركز عناصر الصورة على هذه الخطوط فانها تتطٌع جذب 

 الانتباه بشكل مضاعؾ وتعطى تكوٌنا جٌدا .

02– lines  لاسهم التى تشٌر الى عناصر الصورة اذا هى مصدر قوة الخطوط : لو اعتبرنا الصورة خرٌطة فان تحلٌل الخطوط بمثابة ا

 فى التكوٌن ) ملحوظة مهمة ان الخطوط اذا كانت كثٌرة ومختلفة الاتجاه فانها تكون مصدر ضعؾ وتشتٌت للانتباه ( .

00– pattern . التكرار : ٌعطى شكل جمالى وتكوٌن جٌد 

احدهم مختلؾ فى اللون او الحجم او المساحة او الحركة او الاتجاه ... فانه الاختلاؾ فى التكرار : عناصر مكررة داخل الصورة و –09

 ٌلفت الانتباه وٌعطى تكوٌن جٌد .

61– depth of field  عمق المٌدان ) الفوكس ( : ان استخدام الفوكس لعزل عنصر واظهار عناصر داخل الصورة ٌعطى اهمٌة

 للعناظر الظاهرة وٌعطى تكوٌن جٌد .

60– framing  التأطٌر : اسلوب فى التصوٌر ٌعتمد على وضع الصورة او التقاطها من اطار فى الصورة اٌضا ) مثلا كأنى بصور

صورة داخل برواز على حائط فانا صورت جزء من الحائط والبرواز والصورة التى بداخله وهذا ٌعطى اهمٌة لما هو داخل الاطار وٌعطى 

 تكوٌن جٌد اٌضا ( .

66– negative space  المساحة السلبٌة : وهى عبارة عن مساحة فراغ كبٌرة ٌقابله عنصر تقٌل فى جزء من الصورة ومساحة

 الفراغ الكبٌرة هذه تعطى احساس بالتوازن والتكوٌن الجٌد اٌضا .

 الكروب أو الزووم : وٌستخدم لبٌان تفاصٌل ادق فى الصورة واعطاء تكوٌن جٌد .  –60

 درجات ( 01)                                                                                               السؤال الثالث :           

 " محددات اختٌار الاضاءة للتصوٌر الفوتوؼرافى "

ونقصد هنا الشكل الذى تجسده الاضاءة للعناصر داخل  زاوٌة واتجاه الاضاءة مؤثرة جدا فى تجسٌد العناصر :وزاوٌة السقوط  تجاهالا - 0

 فكل زاوٌه للاضاءة تعطى تجسٌد وشكل مختلؾ للموضوع المصور . الصورة

 .  وتقاس بالواط او الكٌلو واط القوة : ونقصد هنا مدى قوة كل مصدر من مصادر الضوء داخل الصورة - 6

 : من حٌث طبٌعة الخرج الضوئى والطٌفى النوع – 0

 مركزة  –خرج ضوئى : منتشرة  –أ 

خرج طٌفى : طبٌعة اللون الؽالب على الاضاءة المنتجة حٌث ان كل مصدر ضوئى له ما ٌسمى بدرجة الحرارة اللونٌة وتقاس   -ب 

 . وبالطبع له لون من اطٌاؾ الالوان ٌؽلب على شكل الاضاءة بالكلفن

 ى الصورة .نتٌجة مزج جمٌع مصادر الاضاءة ف: الشكل النهائى  - 0

 درجات ( 01السؤال الرابع :                                                                                                      ) 

 " كٌؾ ٌتم تصوٌر زمن كبٌر وعرضه فى وقت قصٌر "

اٌم لابس فى مجال التصوٌر ٌعنى ) تصوٌر مجموعة مصطلح التو  time lapseهذا التكنٌك ٌسمى بالتصوٌر الزمنى او التاٌم لابس 

( مثلا زى تصوٌر   T.vاذا كان  60كادر فى الثانٌة اذا كان سٌنما او  60من اللقطات بٌنهم فاصل زمنى كبٌر او صؽٌر ثم عرضهم بظام 

للتلفزٌون ٌبقى ثوانى بس  01لة لمدة كام ساعة وانا عاوز اعرضها مثلا لو لحظة الؽروب دى بتم فىوقرص الشمس فى ساعة الؽروب 

 هاٌكون عندى فاصل زمنى قد اٌه ما بٌن كل لقطة ولقطة انا بصورها تعالو نحسبها 



كادر دول عاوز اصورهم فى ساعة ٌبقى ما بٌن كل صورة  601كادر ٌعنى  601كادر ) نظام العرض بتاعى ( تساوى  X 60ثوانى  01

كادر اللى انا محتاجهم خلال الساعة دى وبكدا هانعرؾ نظبط  601ثانٌة ) الساعة ( على  0211وصورة بصورها قد اٌه هانقسم اكٌد 

 كامٌرتنا تصور صورة كل كام ثانٌة .

 درجات ( 01السؤال الخامس :                                                                                                    ) 

 مجال الرؤٌة والتشوه "الاساسٌة من حٌث المنظور والعمق والعدسات  " قارن بٌن

   والسٌنما والتلٌفزٌون .                                                                ٌاانواع من العدسات ٌتم استخدامهم بشكل اساسى فى عملٌة تصوٌر الفوتوؼراف 0هناك 

 Normalالعدسة العادٌة  التأثٌر

   متوسطة البعد البؤرى

 العدسة الواسعة 

  Wideقصٌرة البعد البؤرى 

العدسة الضٌقة طوٌلة البعد 

 Narroioالبؤرى 

 مم 01فوتوؼرافٌا  المقاس التقرٌبى

T.v         01 مم 

 مم 00السٌنما     

 مم 01اقل من 

 مم  01اقل من 

 مم 60,  00,  02,  00من 

 مم 01اعلى من 

  601الى  20من 

 مم 0111الى  011

طبٌعى شبٌه بما تراه العٌن  مجال الرؤٌة

 البشرٌة

ٌتسع جدا مع صؽر رقم العدسة 

 البؤرى

ٌضٌق كلما زاد رقم العدسة 

 البؤرى

 عمق المٌدان 

Depth of field 

 ضحل -صؽٌر جدا  عمٌق -كبٌر جدا  عمق مجال متوسط 

ٌبالػ فى تكبٌر الاجزاء القرٌبة  شبٌه بمنظور العٌن البشرٌة المنظور

من العدسة والمسافة واسعة 

 & foregroundجدا بٌن 

background     

 عكس العدسة الواسعة 

فالمنظور مضؽوط والمسافة بٌن 

خلفٌة الصورة والامامٌة 

 مضؽوطة .

 التشوٌه

Distorsion 

كلما صؽر البعد البؤرى تنحنى  محدود جدا 

الخطوط وٌظهر انبعاج فى 

 اؾ الكادر حو

ٌكاد ٌختفى البعد الثالث فٌحدث 

التشوٌش لان المنظور مضؽوط 

 جدا .

 

 

 

 

 

 

 قسم الاعلان                                                                   مع أطٌب الآمنٌات بالتوفٌق                       

 


