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 حاسب آلى المــادة : 

 2017/2018العام الجامعي  - ينايردور  – الاولالفصل الدراسي  -امتحان  تحريرى 

 جميع الأسئلة التالية: أجب على
  :السؤال الأول

 :يةالات Modifiersكل من وظيفة وضح  AUTODESK® 3DS MAX® 2017مج برنا فيأولًا( 
1- bend  2- Chamfer 3- Melt 4- Twist 

 ؟Editableتعديل التحرير وقابل لل هجعلنسح شكل أكثر من مرة مع اشرح كيفية ثانياً( 

  السؤال الثانى:
نموذج من اختيارك ، اكتب خطوات بناء ذلك النموذج والاوامر قمت بتصميم  3dmaxأثناء دراستك لبرنامج أولًا( 

 ؟بإيجازاستخدمتها  ىالت
 ثانياً( أذكر معنى المصطلحات التالية:

1- View cube 2- Pivot 3- Viewport 4- Make unique 

 اختر الاجابة الصحيحة من بين الاختيارات المعروضة أمامك:اً( لثثا

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXى شريط الأدوات الرئيسى لبرنامج ف .1

 الكائنات بين الارتباطات ينجز -جـ  ما كائنا   يختار -ب الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات

 تملأ الشاشة نضغط على مفتاح : Viewport Toggle  لجعل المسقط النشط .2

 Tab + W -د Shift + W -جـ  Crtl + W -ب Alt + W -أ

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXفى شريط الأدوات الرئيسى لبرنامج  .3

 ما كائنا   يختار -ب الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
ينشئ نسخة معكوسة من  -جـ 

 الكائنات المحددة

 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات

 نضغط على: Maxفى برنامج  محددة زوايا الى الدوران لقفز .4

  -د  -جـ   -ب  -أ

 نضغط على: Maxفى برنامج تحديده  ليتم احاطته أو الكائن مع التقاطع يحدد .5

  -د  -جـ   -ب  -أ

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXفى شريط الأدوات الرئيسى لبرنامج  .6

 الكائنات بين الارتباطات ينجز -جـ  يحدد قيمة تغيير العداد كل نقرة -ب الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXفى شريط الأدوات الرئيسى لبرنامج  .7

 الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
لتحريك كائن ومحازاته  -ب

 )رصفه( لكائن آخر
 الكائنات بين الارتباطات ينجز -جـ 

 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات
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 الفنون التطبيقيةكلية 

 التصميم الداخلى والأثاثالقســـم : 

 بعةالراة : الفرقــ

 ساعتانن : ـالزم 

 9/1/2018التاريخ: 

 حاسب آلى المــادة : 

 2017/2018العام الجامعي  - ينايردور  – الاولالفصل الدراسي  -تحريرى المتحان  الإجابة النموذجية للا

  :السؤال الأولإجابة 
 :Modifiersوظيفة  أولًا(

1- bend : 

 يستخدم لعمل انحناء فى الشكل
  gizmoاو ال  centerيمكن التحكم فى الشكل من خلال ال 

Gizmo كل تخيلي يظهر حول الشكل المراد استخدام امر : هو شbend  عليه 

 
 فى الشكل قبل اعطائه الامر segmentsيجب زيادة ال 
  directionالمراد احداث التأثير عليه و كذلك ال  axisو ال   angleيتم تحديد ال 

 
Limits  باحدد منه مكان التأثير : 

Upper limit  هو قيمة تحدد من ال :center في اتجاه اليمين 
limit  lower  هو قيمة تحدد من ال :center في اتجاه اليسار 

2- Chamfer: لتنعيم حدود الشكل 

3- Melt: لتسييح الشكل 



4- Twist: لعسر الشكل 

 لجعل الشكل قابل للتحرير والتعديل: ثانياً(
،  Segment، عندها يمكن تحديد  editable polyثم نختار  Convert toنضغط كليك يمين على الشكل ثم نختار 

دائرية   Segment، ولتحديد  Alt، ولالغاء الاختيار نضغط على  Ctrlنضغط على مفتاح  Segmentولاختيار اكثر من 
 . Shiftنضغط على 

 Segmentلاخراج وادخال  Bevelأو  Executeكليك يمين على الشكل ونختار 
 نسخ الشكل:

 . Coloneثم نقوم بإنشاء نسخة أخرى  CTRL+Vنضغط 
 وسحب الشكل  ALTاو بالضغط على 

  السؤال الثانى:إجابة 
 كل طالب يشرح ما نفذه من تصميم. أولًا(
 ثانياً(

1- View cube: ال شكل من عليه بالضغط للرؤية وضع اى اختيار يمكن خلالها من view cube 

2- Pivot: نقطة ارتكاز الشكل 

3- Viewport:  تعرض الشكل من جهات مختلفة التيالنوافذ 

4- Make unique: بمفردها فيها التعديل يمكن منفصلة وحدة الشكل جعل فى يستخدم 

 ثالثاً(

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXفى شريط الأدوات الرئيسى لبرنامج  .1

 الكائنات بين الارتباطات ينجز -جـ  ما كائنا   يختار -ب الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات

 تملأ الشاشة نضغط على مفتاح :  Viewport Toggleلجعل المسقط النشط  .2

 Tab + W -د Shift + W -جـ  Crtl + W -ب Alt + W -أ

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXفى شريط الأدوات الرئيسى لبرنامج  .3

 ما كائنا   يختار -ب الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
ينشئ نسخة معكوسة من  -جـ 

 الكائنات المحددة

 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات

 نضغط على: Maxفى برنامج  محددة زوايا الى الدوران لقفز .4

  -د  -جـ   -ب  -أ

 نضغط على: Maxفى برنامج تحديده  ليتم احاطته أو الكائن مع التقاطع يحدد .5

  -د  -جـ   -ب  -أ

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXفى شريط الأدوات الرئيسى لبرنامج  .6

 الكائنات بين الارتباطات ينجز -جـ  يحدد قيمة تغيير العداد كل نقرة -ب الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات

 هى: وظيفة هذا الزر ، MAXشريط الأدوات الرئيسى لبرنامج  فى .7

 الكائنات بين الارتباطات يكسّر -أ
لتحريك كائن ومحازاته  -ب

 )رصفه( لكائن آخر
 الكائنات بين الارتباطات ينجز -جـ 

 لتحديد حوار صندوق يفتح -د

 بالاسم الكائنات
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