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 كلية :   الفنون التطبيقية                                                                     الفرقة :الثالثة 
  قسم :  تك الملابس والموضة                                                                الشعبة : تك الملابس والموضة
امتحان نهاية الفصل الدراسى الثانى                                                         أسم المقرر والكود : حاسب آلى تخصص 
تاريخ الامتحان :  21  /5/2017                                                               زمن الامتحان :          (ساعتان)
نوع الامتحان: نظرى                                                                           درجة الامتحان :           (60)
                                                                                                      عدد أوراق الامتحان :      (2)
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أجب عن الأسئلة التالية :-
السؤال الأول : .( 20 درجة) 
ضع علامة ( √  ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة ( ×  ) أمام العبارات الخطاء مع التصحيح:
1- Ail point تستخدم لاظهار مجموعة من النقاط على القطعة.                                  (             ) 
2- تستخدم الـ storage Area فى تحضير لملف لاجراء عمليات التدريج والتعشبق           (              )
3-  يم عمل INPUT  إلى البرنامج من خلال الرسم على صفحة البرنامج فقط                  (             ) 
4- لعمل  storage جديد نضغط  على زر الماوس الايسر ونختار storage .                  (             )
5- Annotation يحتوى على البيانات الخاصه الماركر.                                          (             )                      
6- RULE TABEL وينقسم الى SIZE NAMES فقط.                                       (              )
7-  Base size هو المقاس الاكبر للقطعة.                                                           (              )
8- Numeric   تستخدم فى تحديد المقاسات الرقمية والابجدية.                                    (             )
9- Ctrl+f10 هى أختصار لامر move line.                                                     (              )
10- عند حذف خط يتم أستخدام  الاختصار Ctrl+f0 .                                             (              )
11- Line ثم move lineلعمل مربع للبدء فى رسم الباترون.                                     (              ) 
12- Lay limits يتم استخدمها لتحديد طبيعة القماش المستخدم.                                   (              )
13-  Label تستخدم لرسم العلامات داخل الباترون                                                 (              )
14-  يتعرف البرانمج على storage Area الموجودة فى البرنامج فقط .                        (              )
15- Numeric هى الارقام (S-M-L-….).                                                         (              )
16-  لعمل Rectangle من خلال create line .                                                   (              )
17- لاظهار المقاسات على القطعة تتم باستخدام line length.                                     (              ) 
18- Value input تستخدم لادخال أسم القطعة.                                                     (              )
19- Modify line- split تستخدم لتحديد مكان خط معين على القطعة.                        (              )
20-  Beg هى أختصار لكلمة enter distance from beginning of line                 (              )
السؤال الثانى : (20 درجة)
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أذكر اسم الادوات  ووظيفة كل أداة من الاشكال التى أمامك :- 
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السؤال الثالث :  (20 درجة)
· قم بإجرى تجربة من خلال ذكر خطوات رسم لأحدا الموديلات والتى قمت بالتدريب علية ؟ مع ذكر الادوات المستخدمة ؟

أنتهت ورقة الاسئلة
مع أطيب الأمنيات بالتوفيق

 كلية :   الفنون التطبيقية                                                                     الفرقة :الثالثة 
  قسم :  تك الملابس والموضة                                                                الشعبة : تك الملابس والموضة
امتحان نهاية الفصل الدراسى الثانى                                                         أسم المقرر والكود : حاسب آلى تخصص 
تاريخ الامتحان :  21  /5/2017                                                          زمن الامتحان :          (ساعتان)
نوع الامتحان: نظرى                                                                           درجة الامتحان :           (60)
                                                                                                      عدد أوراق الامتحان :      (2)

أجب عن الأسئلة التالية :-
السؤال الأول : .( 20 درجه) 
ضع علامة ( √  ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة ( ×  ) أمام العبارات الخطاء مع التصحيح:

Ail point 1-تستخدم لاظهار مجموعة من النقاط على القطعة.                                  (      ×       ) 
 Ail Point        تستخدم لاظهار النقاط على القطعة.
2- تستخدم الـ storage Area فى تحضير لملف لاجراء عمليات التدريج والتعشبق           (     ×      )
تستخدم الـ storage Area فى  جدول مقاسات – جدول أفرات - بيئة المستخدم.
3- يتم عمل INPUT  إلى البرنامج من خلال الرسم على صفحة البرنامج فقط             (      ×        )
 يتم عمل INPUT  إلى البرنامج من خلال الرسم على صفحة البرنامج Digitizing             
4-لعمل  storage جديد نضغط  على زر الماوس الايسر ونختار storage .             (        ×       )
الايمن
Annotation5- يحتوى على البيانات الخاصه الماركر.                                     (        √      )  
RULE TABEL6- وينقسم الى  SIZE NAMES فقط.                                      (       ×       )
   SIZE NAMES    و Smallest size
 Base size 7-هو المقاس الاكبر للقطعة.                                                           (        ×      )
               المقاس الاساسى
Numeric 8-  تستخدم فى تحديد المقاسات الرقمية والابجدية.                                    (       ×      )
Numeric   تستخدم فى تحديد المقاسات الرقمية فقط 
Ctrl+f10 9-هى أختصار لامر move line.                                                     (       ×       )
Ctrl+f2 هى أختصار لامر move line.                                                     
10- عند حذف خط يتم أستخدام  الاختصار Ctrl+f0 .                                               (       ×       )
عند رسم خط يتم أستخدام الاختصار Ctrl+f10
Line11- ثم move lineلعمل مربع للبدء فى رسم الباترون.                                     (       ×       )
   Create piece- Rectangle  - piece
Lay limits12-  يتم استخدمها لتحديد طبيعة القماش المستخدم.                                   (      ×        )
fabric spread            منه بحدد طبيعه القماش
13- Label تستخدم لرسم العلامات داخل الباترون                                                 (        ×      )
خاص بعلامات نريد طباعتها على الباترون مثل اماكن تثبيت الجيوب ومنها باختار شكل العلامه 
14-يتعرف البرانامج على storage Area الموجودة فى البرنامج فقط .                         (        √     )
Numeric15- هى الارقام (S-M-L-….).                                                         (       ×       )
Numeric    (12-14-16-18-.....)  
16- لعمل Rectangle من خلال create line .                                                   (              )
لعمل Rectangle من خلال create Piece
17-لاظهار المقاسات على القطعة تتم باستخدام line length.                                     (       ×       ) 
لاظهار المقاسات على خط محدد على القطعة 
Value input 18- تستخدم لادخال أسم القطعة.                                                     (       √       )
Modify line- split 19-تستخدم لتحديد مكان خط معين على القطعة.                        (       √       )
20-Beg هى أختصار لكلمة enter distance from beginning of line                 (       √       )
السؤال الثانى : (20 درجة)
· أذكر اسم الادوات  ووظيفة كل أداة من الاشكال التى أمامك :- 

((  الايقون الرئيسية للبرنامج ))

  Pattern desigen(( ايقون الـ PDS الخاصة برسم الباترون )
    (  Annotation )  يحتوى على البيانات الخاصه بالقطعه او الماركر التى نريد طبعتها بالبلوتر 
      p- Notch يستخدم لعمل جميع أشكال النوتش 

Lay limits
  fabric spread            منه بحدد طبيعه القماش

  grade rule
 تستخدم لأجراء عمليات التدريج 
السؤال الثالث :  (20 درجة)
· قم بإجراء تجربة من خلال ذكر خطوات رسم لأحدا الموديلات والتى قمت بالتدريب علية ؟ مع ذكر الادوات المستخدمة ؟

1- يتم عمل  storage Area للموديل الجديد 
2- أولا : نقوم برسم مستطيل أبعاده طول و عرض القطعه ( حسب مقاس القطعه ) كما قمنا برسمه فالمحاضره السابقه محددين الابعاد من خلال (X-Y).
3- ثانيا : نقوم برسم حردة الرقبه (وهناك طريقتين ) :   

4- line – create line – 2 point curve 
5- Point – marc X point 
6- الطريقه الاولى : نقوم بالضغط على الخط الذى نريد ان نرسم الحرده عليه بالزر الايسرللماوس

7- مع استمرار الضغط الا ان نصل الى النقطه الرئيسيه و نضغط الزر الايمن مع الايسر معا و نترك الماوس ( نلاحظ تغير لون النقطه الى اللون الاسود ) . نقوم بعد ذلك باختيار المسافه التى تكون على بعدها النقطه  ونحدد اذا كنا نريد النقطه من بدايه الخط ام من نهايته ( هنا فى هذا الباترون ستكون من بدايته وستكون على بعد 10 سم ) 
8- سنقوم بكتابه 10 سم عند (beg)  ( بناء على وسع رقبه الباترون )
9- ثم نضغط ok 
10- ثم value 
11- نبدأ فى رسم النقطه الاخرى اللازمه لتكوين الحرده بنفس الخطوات  حيث : نقوم بالضغط على الخط الذى نريد ان نرسم الحرده عليه بالزر الايسرللماوس مع استمرار الضغط الا ان نصل الى النقطه الرئيسيه و نضغط الزر الايمن مع الايسر معا و نترك الماوس ( نلاحظ تغير لون النقطه الى اللون الاسود ) . 
12- نقوم بعد ذلك باختيار المسافه التى تكون على بعدها النقطه  ونحدد اذا كنا نريد النقطه من بدايه الخط ام من نهايته  . 

( هنا فى هذا الباترون ستكون من نهايته وستكون على بعد 1 سم ) ( بناء على سقوط الرقبه ).

سنقوم بكتابه 1 سم عند (End) .

ثم نضغط ok .

ثم value.

13- لرسم الحرده و تعتبر اسهل فى الرسم هى :
أ- point – mark X point 
14- نقوم بالضغط على الخط الذى نريد ان نرسم الحرده عليه بالزر الايسرللماوس مع استمرار الضغط الا ان نصل الى النقطه الرئيسيه و نضغط الزر الايمن مع الايسر معا و نترك الماوس ( نلاحظ تغير لون النقطه الى اللون الاسود ) . نقوم بعد ذلك باختيار المسافه التى تكون على بعدها النقطه  ونحدد اذا كنا نريد النقطه من بدايه الخط ام من نهايته ( هنا فى هذا الباترون ستكون من بدايته وستكون على بعد 10 سم ) 
15- سنقوم بكتابه 10 سم عند (beg)  ( بناء على وسع رقبه الباترون )
16- ثم نضغط ok 
17- نرسم الجزء الاخر من الحرده ( وهو الجزء الذى يكون على شكل curve ) وذلك من خلال : line – create line -2 point curve 
18- أ- نضغط على النقطه  التى سنرسم منها ل curve  سيصبح لون النقطه اسود 

19- ب- لجعل الخط حر نضغط Value 
20- ج- نختار النقطه الاخرى لتوصيلها لعمل الحرده ( وهى النقطه التى قمنا برسمها على بعد 10 سم على الخط الراسى )

21- رسم خط الكتف  :- 
22- نرسم نقطه فى الفراغ باستخدام 

23- Mark x point او
24- Add point 
25- نقوم بالضغط على الخط الرأسى و نسحب حتى نصل الى النقطه الرأيسيه و يصبح لونها اسود ثم نحدد بعد النقطه التى نريد رسمها عن X –Y 

26- (حيث تكون فى باترون التيشرت الذى نقوم برسمه x=4
27- Y=21
تعليمات الإختبار:أجب عن العدد المطلوب من الأسئلة فقط حرصاً على الوقت – اترك الكتب والمذكرات والأوراق خارج قاعة الامتحان – لاتصطحب جهاز المحمول معك إلى داخل قاعة الامتحان – استعمل القلمين الأزرق أو الأسود فقط فى الإجابة 





تعليمات الإختبار:أجب عن العدد المطلوب من الأسئلة فقط حرصاً على الوقت – اترك الكتب والمذكرات والأوراق خارج قاعة الامتحان – لاتصطحب جهاز المحمول معك إلى داخل قاعة الامتحان – استعمل القلمين الأزرق أو الأسود فقط فى الإجابة 








